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ktory przekraczasz te brame, zostaw za soba troski dnia powszedniego,
odloz trwogi, ciezar mysli i pospiech Swiata, bo oto wkraczasz w czas inny niz
wszystKie.

Niech dzwiek bebnow i Smiech gawiedzi przypomna Ci radosc wspolnego

Swietowania, niech ogien, stal i opowiesci dawnych lat rozpala wyobraznie %

i serce.

Tu mozesz posili¢ sie dobrym jadlem, napi¢ sie szlachetnego trunku,
sprobowac sil w grach i zabawach, wziac¢ udzial w warsztatach rzemiosta
i poczuc¢ rytm muzyki, ktora niesie sie az po zmierzch.

Dotknij tego swiata, zasmakuj go i stan si¢ jego czescia — nie tylko widzem, lecz
uczestnikiem opowiesci. Tu nie liczy sie jutro ani wezoraj, jest tylko ta chwila.

Wez udzial w tym swiecie, zanurz sie w swiecie legend i fantazji, pozwol,
by dzwieki, smaki i spotkania wciagnely Cie bez reszty.
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Legenda:

1. BRAMA WROCEAWSKA. WYSTAWA MALARSTWA

“ZAMKNIECI W SNIE”
2. OLESNICKI DOM SPOTKAN Z HISTORIA .

WYSTAWA RZEZBY “REKOMBINACJE MATERII”
3. KOMNATY ZAMKOWE - KONWENCJA TATUAZU
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9.  WARSZTATY PRACOWNIA “CZARNA ZYWICA” WARS,ZQ?@»’ESEL

I POKAZ 7 AKWAFORTY

10. WARSZTATY Z GLINY “MAGICZNE TALIZMANY”

M.MICHALEWICZ ART
1. SCENA NA DZIEDZINCU
12.  KAFEJKA ZAMKOWA

13. ZIELONKA ART ORAZ KATARZYNA KEYMI ART

14. ZAGRODA
15.  NAMIOT “SLOWIANSKI”
16. NAMIOT “POD Il WIEZAMI” - “ZGRAJA”

17.  NAMIOT “PRACOWNIA DAWNYCH WYZWAN”

18.  STREFA STRZAL I TOPORKOW
- CHORAGIEW JASTRZEBIA
- “WIKING” AXE THROWING CLUB
19. STREFA KRAMOW I KRAKOW
20. STREFA CHILL /JEDZENIA/PICIA
21.  STREFA WALK I POJEDYNKOW
22. STREFA REKONSTRUKCJI
23. SCENA GLOWNA
24. “GLOSY PRZODKOW” - KSIEGA WPISOW
25. STREFA WARSZTATOW

20 czERWCA
(Pigtek)

12:00 GALERIA BRAMA WROCEAWSKA - WERNISAZ “ZAMKNIECI W
SNIE”

12:30 OLESNICKI DOM SPOTKAN Z HISTORIA - WERNISAZ
“REKOMBINACJE MATERII”

13:00 Otwarcie Bram Festiwalu “Art in the Castle - Medieval Art
Gathering”

warsztaty kreatywne, strefy rzemiosl, strefy chillout, strefy kramow
“Wiedzminski Kasztel” - gry terenowe

“Pod Dzika Karla” - gry terenowe

NAMIOT SLOWIANSKI

14:00-15:00 Maciej Rozumek - spotkanie autorskie “Dzieje Ratan”
16:15 - 17:30 Monika Maciewicz - spotkanie autorskie oraz prelekcje
Bogowie slowianscy i stwory w nowo odkrytych pracach Stanislawa
Jakubowskiego

17:45 - 19:30 Arleta Wojtczak - warsztaty ,,Zbroja Granic jak mowi¢ NIE i
chroni¢ swoja przestrzen?”” - seksuolog i psychoterapetutka.
NAMIOT POD DWIEMA WIEZAMI

14:00 - 19:00 Warszlaty z wikliny

19:00 - 21:00 Strefa dawnych opowiesci

SAS Calligraphy - warsztaty iluminacji inicjalow polaczone z krotka
prelekeja o sztuce dawnych rekopisow.

NAMIOT PRACOWNIA DAWNYCH WYZWAN

13:00 - 19:00 Animacje i warsztaty dla najmlodszych

SALE ZAMKOWE (ZAMEK)

13:00 Otwarcie Konwencji Tatuazu “Slowianska Tozsamo$¢”

AULA ZAMKOWA (ZAMEK)

13:30 - 17:30 Panele autorskie / prelekcje

14:00 Marika Kurczewska Wychowanie do wielkosci: Czy spartanskie
dzieci naprawde mialy tak ciezko?

14:45 - 15:50 Dr hab. Marek Wojcik prof. UWr O herbie gminy Oles$nica,
czyli wokol problemow wspolczesnej heraldyki samorzadowej.

16:00 -17:30 Dr Aleksandra Seliga “Mity o mitologii. Klamstwa
internetu i popkultury, ktore powtarzamy o mitologii stowianskiej”.
18:00 Konkursy tatuazu dnia pierwszego

21:00 Wreczenie nagrod konkursu tatuazu dnia pierwszego
DZIEDZINIEC ZAMKU (ZAMEK)

13:00 - 20:00 Strefa warsztatow oraz spotkan

Stowarzyszenie Lupus Cantans

Dawid Haladyn Niepokorni filmowcy. Jak wygladala cenzura filmowa w
ZSRR i za co mozna bylo podpas¢ wladzy?

Dawid Haladyn Partyzanci sowieccy w czasie Il wojny Swiatowej. Kim
byli lesni zZolnierze Stalina?

SCENA PODZAMCZE

13:30 Przywitanie wedrowcow, opis festiwalu, opis stref festiwalu
16:00 - 16:20 Opis festiwalu i podzigkowania

18:15 RUSTICA - koncert (préoba 15:00-16:00)

20:30 MERKFOLK - koncert (proba godz. przed 19:30)

22:00 ZAMYKANIE BRAM

Art in the Castle

Olesnica inspiruje.
Artin the Castle.

KOMNATA ALCHEMIKA - WARSZTAT Z DESTYLACH :
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“SLOWIANSKA TOZSAMOSC” e T

POD DZIKA KARTA N ;
WIEDZMINSKI KASZTEL e AT o
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7. STOWARZYSZENIE HISTORYCZNE “LUPUS CANTAS™ =&

8. WARSZTATY Z KALIGRAFII ARTYSTYCZNE]
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Harmonogram:

2"( CZERWCA
(Sobota)

10:00 Otwarcie Bram Festiwalu “Art in the Castle - Medieval Art
Gathering” warszlaty kreatywne, strefy rzemiosl, strefy chillout, strefy
kramow

11:00 - 20:00 “Wiedzminski Kasztel” - gry terenowe

11:00 - 20:00 “Pod Dzika Karta” - gry terenowe

NAMIOT SLOWIANSKI

10:30 - 15:30 Warszlaty z wikliny

15:40 - 16:30 Monika Maciewicz - spotkanie autorskie oraz prelekcje -
Slowianskie stwory i obrzedy w trylogii o Wiedzmie

16:40 - 17:45 Anna Stas-Skolimowska “Rycerz, Wiedzma i Cien. Kim
jestem pod zbroja?” Lekkie warszlaty ze studentka psychologii
18:00 - 19:30 Arletta Wojlczak ,,Serce Rycerza o odwadze, sile i
pokonywaniu wewnetrznych smokow”

seksuolog-psychoterapeutka

19:45 - 20:30 Zbigniew Niedzwiecki Ravicz - spotkanie autorskie
“Polskie watki w rodzinie Daisy von Pless™

NAMIOT POD DWIEMA WIEZAMI

12:00 - 18:00 “ZGRAJA” Stowarzyszenie - gry planszowe

18:00 - 21:00 Strefa dawnych opowiesci

panel autorski ,Wspolczesny Witcheraft” na podstawie ksigzki
,Grymuar przebudzenia - poradnik poczatkujacej czarownicy”
autorstwa Diany Wrobel.

SAS Calligraphy - warsztaty iluminacji inicjalow polaczone z krotka
prelekcja o sztuce dawnych rekopisow.

NAMIOT PRACOWNIA DAWNYCH WYZWAN

13:00 - 19:00 Animacje i warsztaty dla najmlodszych

SALE ZAMKOWE (ZAMEK)

10:00 Otwarcie Konwencji Tatuazu “Slowianska Tozsamo$¢”

AULA ZAMKOWA (ZAMEK)

11:00 - 17:30 Panele autorskie / prelekcje

11:00 - 12:00 Prof. Malgorzata Kowalczyk "(Nie)chciane dzieci w
Rzeczposolitej XVI-XVIIT wieku"

12:05 - 13:20 Marika Kurczewska Wychowanie do wielkosci: Czy
spartanskie dzieci naprawde mialy tak ciezko?

13:30 - 14:30 Dr hab. Adam Paluchowski prof. UWr "Adynata" - Swiat na
opak, czyli wspolczesna demokracja pod osadem Atenczykow z czasow
Peryklesa (wystapienie w sobote) — dyskusja

15:00 - 16:15 Agnieszka Kulbat “Strzyga z Olesnicy, Wladyslaw Jagiello i
Syn Zmija - pisanie slowianskiej powiesci osadzonej w XV w. Polsce”
16:00 -17:30 Dr Aleksandra Seliga “Karkonoskie legendy. Duch Gor,
rusalki, skrzaty, Lesna Baba - demony Dolnego Slaska”

18:00 Konkursy tatuazu dnia drugiego

21:00 Wreczenie nagrod konkursu tatuazu dnia pierwszego
DZIEDZINIEC ZAMKU (ZAMEK)

10:00 - 20:00 Strefa warsztalow oraz spotkan

Stowarzyszenie Lupus Cantans

Paulina Grzelak Tam, gdzie konczy si¢ czlowiek: wilkolaki i wampiry
Paulina Grzelak Gdy $wiat wierzyl w czary: mechanizmy procesow
czarownic

14:00 - 15:20 Teatr Trojkat “Ksiega Blazna - moralitet plebejski”
16:30 - 17:30 konkurs cosplay

18:15 - 21 :00 SERENISSIMA WRATISLAVIA sceny z Zycia dworzan +
warsztaty tanca dawnego .
17:30 - 19:30 PROFESJONALNE WALKI RYCERSKIE "GALA VII" WIEZ"
- PODZAMCZE

SCENA PODZAMCZE

10:30 Przywitanie wedrowcow, opis festiwalu, opis stref festiwalu
16:00 - 17:30 DZIWOLUDY koncert + warsztaty (proba od 15:00)
20:00 JERNA - koncert (préba godz. 11:00)

21:45 SERENISSIMA WRATISLAVIA - Taniec z pochodniami na
zakonczenie 2go dnia festiwalu

22:00 ZAMYKANIE BRAM

28 czERWCA
(NViedziela)

10:00 Otwarcie Bram Festiwalu “Art in the Castle - Medieval Art
Gathering” warszlaty kreatywne, strefy rzemiost, strefy chillout, strefy
kramow

11:00 - 20:00 “Wiedzminski Kasztel” - gry terenowe

11:00 - 20:00 “Pod Dzika Karla” - gry terenowe

NAMIOT SLOWIANSKI

13:30 -14:45 Warszlaty ,Maly Rycerz i Smocze Emocje” Arletta Wojtczak
- seksuolog-psychoterapeutka

15:00 - 16:00 Monika Maciewicz - spotkanie autorskie oraz prelekcje -
Talizmany i amulety w kulturze slowianskiej

16:10 - 17:30 “Cisza Tworcza” podcast i warsztaty dla artystow, tworcow,
i 0sob zyjacych kreatywnoscia.

Lukasz Smyku w rozmowie z Malgorzata Dronska - studentka
psychologii

.Kazde dziecko jest artysta. Wyzwaniem jest pozosta¢ artysta, kiedy si¢
dorosnie” P.Picasso

NAMIOT POD DWIEMA WIEZAMI

10:00 - 12:00 Strefa dawnych opowiesci

11:00 - 12:00 SAS Calligraphy - warsztaty iluminacji inicjalow
polaczone z krotka prelekeja o sztuce dawnych rekopisow.

12:05 - 17:05 warsztaty z wikliny

18:00 - 21:00 Strefa dawnych opowiesci

NAMIOT PRACOWNIA DAWNYCH WYZWAN

13:00 - 19:00 Animacje i warsztaty dla najmlodszych

AULA ZAMKOWA (ZAMEK)

13:00 - 20:00 Panele autorskie / prelekcje

13:00 - 13:45 Bartlomiej Robak Miedzy Bogiem a Prawda czyli polskie
legendy miejskie (wystapienie w niedziele) - Stowarzyszenie Lupus
Cantans

14:00 - 14:45 Piotr Skrzynski Obraz rodziny w kulturze antycznej na
podstawie komedii Plauta - Stowarzyszenie Lupus Cantans

15:00 - 15:45 Weronika Wojtakowska Architektura leku i nadziei. Jak
slaskie gospodynie czarowaly rzeczywistosé - Stowarzyszenie Lupus
Cantans

16:00 - 16:45 Paulina Grzelak Tam, gdzie konczy si¢ czlowiek: wilkolaki
i wampiry -Stowarzyszenie Lupus Cantans

17:00 - 18:00 Zbigniew NiedZwiecki Ravicz - spotkanie autorskie
“Polskie watki w rodzinie Daisy von Pless”

18:15 - 19:15 Piotr Kucznir i Agnieszka Labuz spotkanie autorskie
.Tajemnice regionu w $wietle Tajnych dokumentow”

DZIEDZINIEC ZAMKU (ZAMEK)

10:00 - 20:00 Strefa warsztatow oraz spotkan

Stowarzyszenie Lupus Cantans

Paulina Parczyk Amerykanski sen w Starozytnym Rzymie

Kacper Zachara Biala plama na mapie, trzyletnie odyseja kapitana
Cooka i jego zalogi

13:00 - 14:20 “Piesni ucieszne” teatru rozrywki “Trojkat”

16:00 - 20:00 SERENISSIMA WRATISLAVIA sceny z zycia dworzan +
warsztaty tanca dawnego

14 :00 - 15:30 TURNIE]J RYCERSKI PODZAMCZE

SCENA PODZAMCZE

10:30 Przywitanie wedrowcow, opis festiwalu, opis stref festiwalu
17:00 - 18:30 DZIWOLUDY koncert + warsztaty (proba od 15:30)
19:00 RUSTICA - koncert (préba ok 16:00)

20:30 ECHO RODU - koncert (proba godz. 14:00)

21:45 ZAMYKANIE BRAM i PODZIEKOWANIA



Atrakcje:

Partyjka gwinta

Czas rwania: nonstop
Wiek: bez ograniczen

Opis: Usiadz na lawie, wez karty w dlon i poczuj sie
jak w Bialym Sadzie, gdy pierwszy raz grales z
profesorem nadzwyczajnym, z akademii

Partyjka w kosci

Czas trwania: nonstop
Wiek: bez ograniczen

Opis: Podobno Talar jest... Mistrzem pokera. Masz
szanse przyjs¢, sprobowac swojego szczescia i
zagrac z nami w ko$cianego pokera. Podejmiesz si¢?

Karty przeciwko holocie!

Wiek: bez ograniczen

Opis: W leniwe wieczory i péZne poranki warto
zasias¢ do stolu i zaczerpnaé troche humoru. Mamy

na to sposob, wez karty i w klimatach wiedZmina
posmiej sie z holoty, tak jak Smiales sie z ludzkosci.

° ’ e/ * Zgadnij kto to
Wiedzminski Kasztel
Wiedsminski Kasstel to grupa cosplayerow, ktora specjalizuje sie w odtwarzaniu
= i tworzeniu autentycznej wioski wiedzminskiej na konwentach i festiwalach

Wiek: bez ograniczen

Opis: Pamigtacie gre zgadnij kto to? No to wersja
wiedZminska juz na was czeka!

Questy

Czas trwania: 12:00-20:00
Wiek: bez ograniczen

Opis: W kazdej wiosce grasuja maszkary,
ktos szuka konia czy nawet czasem trzeba
odzyskaé patelnie. W naszym kasztelu kazdy
wiedzmin, czarodziejka czy nawet zwykly
podroznik moze najaé si¢ do wykonania
roznych zlecen.

Wiedzminskie wygibasy

Czas trwania: nonstop
Wiek: bez ograniczen

Opis: Trening, sila i delerminacja. To cechy,
ktore determinuja przetrwanie kazdego
wiedZmina na szlaku. Niestety czesto
zapomniana gibkos¢ i spryt decyduja o
zyciu lub $mierci. Zeby uprzyjemni¢ proces
treningu warto przyjs¢ i powyginac sie na
naszej macie wzorowanej na grze Twisler.

Widzialem potwora!

Czas trwania: nonstop
Wiek: bez ograniczen

Opis: Pamigtacie gre zgadnij kto to? No to
wersja wiedzminska juz na was czeka!

z oddaniem odtwarzaja postacie, sceny oraz atmosfere znang z ksigzek Andrzeja

Sapkowskiego i gier studia CD Projekt Red.

fantastyki w calej Polsce. Zespol zrzesza pasjonatow sagi o Wiedzminie, ktorzy
KONKURS:

. Wiedzmina.
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Gala Profesjonalnych Walk Rycerskich “GALA VII WIEZ”

10 zawodnikow, 5 walk, 3 kategorie wagowe. Kazda walka rozegrana na dystansie trzech dwu minutowych rund.
(3x2) Pierwsza walka semi - contact (bez parteru) Cztery nastepne walki - full contact.

Zasady walk full contact:- kazdy z zawodnikow zdobywa punkty poprzez skuteczne akcje ofensywne (osadzone ciosy bronia, tarcza, piescia,
lokciem, kolanem, kopnig¢ciem, obaleniem) - za kazdy skuteczny cios zawodnikowi przyznaje si¢ 1pkl. - za kazde skuteczne obalenie zawodnikowi
przyznaje si¢ 3pkt. - walka w parterze trwa 15 sekund, po uplywie tego czasu sedzia ringowy wznawia walke w stojce- zakazane sa wszelkie
pchniecia bronia, dzwignie bolowe i duszenia- walka konczy sie:a) decyzja (decyzja sedziowska zalezna od punktacji, po uplynieciu calego czasu
walki)b) nokautem c) nokautem technicznym (gdy jeden z zawodnikow nie jest w stanie kontynuowaé walki)
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Slowianski namiot

A4 Posrod festiwalowego gwaru, stowianskich opowiesci i zamkowych
murow powstanie miejsce troche inne niz wszystkie. Przestrzen
rozmow, emocji, refleksji i tworczosci prowadzona przez Artette
seksuolog - prychoterapetuta, studentke psychologii Ani¢ oraz Gosi¢.To
tutaj psychologia spotka si¢ ze sztuka, symbolika i ludzKkimi
historiami.Bez ocen. Bez presji. Za to z klimatem, ktory zostaje w
cztowieku na dlugo.

.Rycerz, Wiedzma i Cien. Kim jestem pod zbroja?” warsztat
prowadzony przez Ani¢ Refleksyjne spotkanie inspirowane Swiatem
basni, legend, fantasy i zamkowych symboli.Przez obrazy zbroi, masek,
smokow, lochow i ukrytych komnat spojrzymy na to:co pokazujemy
Swiatu,co ukrywamy,co nas chroni, a co ogranicza.i jakie czesci wlasnej
historii trudno czasem wypowiedzie¢ na glos.To bedzie podroz do
wlasnego ,,wewnetrznego zamku” poprzez opowiesé, rozmowe i krotkie
doswiadczenie refleksyjne.

.Cisza Tworcza” podcast / prelekcja prowadzona przez Gosie. Spotkanie 2,
dla artystow, tworcow i wszystkich osob, ktore czuja, ze sztuka to cos
wiecej niz tylko tworzenie.Porozmawiamy o:wyczerpaniu i wypaleniu
tworczym,motywacji i presji tworzenia,odnajdywaniu swojego
wewnetrznego artysty,emocjach ukrytych ,,pod skora”
tworczosci.Calo$¢ polaczy krotka prelekcja psychologiczna oraz
rozmowa / podcast na zywo z artysta. lukasz Smyku. Bez sztucznego

® -
dystansu. Bardziej jak szczera rozmowa przy Swietle ognia niz klasyczny
. wywiad.Szukajcie namiotu z dusza podczas festiwalu.Moze wlasnie tam
> znajdziecie chwile zatrzymania, ktorej nie planowaliscie.

BB, Olesnica inspiruje. Tworz, Odkrywaj, Przezywaj.

Dla uczestnikow z kazdej kategorii wiekowej
przygotowalismy wyjatkowe wyzwanie: narysuj wlasnego,
oryginalnego potwora, ktory moglby zamieszkiwaé Swiat

Pod dzika
karta

Pod Dzika KaTral

Strudzeni podroéza? A wiec usiadzcie w
"karczmie" Pod Dzika Karta. Zagrajcie partyjke
Hawaga, badz kosci przy dzwiekach dawnych
ballad.

Ajesliscie spragnieni przygod to na pewno
znajdziecie jakies zlecenia na tablicy Questow,
platnych w Dekarach, ktore mozecie wymienié
na rozne dobra w naszym szynkwasie.

A to wszystko wstuchujac sie w Opowiesci
Kontynentu - nowego Swiata fantasy, ktory
powstaje na waszych oczach...

NOWEGO SWIATA FANTASY, KTORY
. POWSTAJE NA WASZYCH OCZACH...

A A S
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Odkryj ukryte questy, rozwiaz zagadki i wykonaj wszystkie zadania! Udowodnij swoja odwage, spryt i wylrwalo$¢, przemierzajac
festiwalowe Sciezki pelne wyzwan. Zbieraj pieczatki za kolejne osiagniecia i sprawdz, czy zdolasz ukonczyé cala gre terenowa,
zdobywajac miano prawdziwego poszukiwacza przygod!
& o< s o
Nie miecz tu wlada, ni srebrzysty grot, Tam, gdzie iskry tancza niczym roj Posrod obozu, gdzie sztandary Spia w Nie sila, lecz precyzja dzis bedzie w cenie, Nie kazdy pojedynek wymaga stali,
lecz dawnych znakow i symboli splot. swietlikow, a echo uderzen niesie sie bez pohmroku, stoi miejsce pelne tajemnici  a cierpliwosé przyniesie nagrode i uznanie. nie kazda bitwa rozgrywa sie w dali.
W dloniach powslaja sekrety i znaki, krzykow. Jeden czlek zelazo zmienia w mroku. Nie kazdy odwazy sie przekroczy¢  Znajdz wyzwanie, ktore sprawdzi twoje Sa takie wojny, gdzie przy slole si¢ siada,
co strzega wedrowceow przed nocnym dziela trwale, cho¢ dlonie ma czarne, serce jego prog, bo starym szeptem przemawia skupienie, wykonaj je pomysinie i odbierz a 0 zwyciestwie rozum, spryt i fortuna
szlakiem. Tam znajdziesz mistrza ukrytej ma wytrwale. Nie szukaj go w karczygg®si.,  tam duch drég. W murach i plétnach pieczatki zwienczenie. gada.
ochrony, co tworzy amulety dla kazdej posrod rycerzy — tam ogien i h_;l'&@;}’ ) . kryja si¢ opowiesci dawne, o bestiach,
J SN 3 e 3 £ . /3 PARN . Y i - .
strony. Szukaj miejsca, gdzie pyl na Switu mu shuzy. Gdzie mlot pieSn&yoija o—&b,v\dlchemn ilosach niejawnych. Tam szukaj
dloniach trwa, a stary symbol swoja moc stalowym brzmieniu, tam odnajdzi6§2®° straznikéw sekretnej krainy, gdzie wiedza
skrycie ma. mistrza ukrylego w cieniu. jest cenniejsza od zlota i winy. Jesli
odwage masz wigksza niz strach nocnego
szlaku, podazaj za cieniem wilka
ukrytym w znaku.
= )
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REGULAMIN

FESTIWALU ART IN THE CASTLE 2026

1. Postanowienia ogolne: Niniejszy Regulamin okresla zasady uczestnictwa w Festiwalu Art In The Castle 2026, zwanym dalej ..,Festiwalem”. Organizatorem Festiwalu jest Fundacja ..In Art We Trust”, zwana dalej .,Organizatorem”. Festiwal odbywa si¢ w dniach 28-26 czerwca
2026 roku. Terenem Festiwalu sa wyznaczone pomieszczenia oraz przestrzenie zewnelrzne obiektu, na ktérym odbywa si¢ wydarzenie. Kazda osoba przebywajaca na terenie Festiwalu zobowiazana jest do przestrzegania niniejszego Regulaminu.\

2. Zasady uczestnictwa i bilety: Wstep na teren Festiwalu mozliwy jest wylacznie na podstawie: waznego biletu, zaproszenia, akredytacji, identyfikatora wydanego przez Organizatora. Bilet moze mie¢ forme: drukowana, elektroniczna, opaski festiwalowej. Uczestnik
zobowigzany jest do noszenia identyfikatora lub opaski w widocznym miejscu przez caly czas trwania Festiwalu. Wejscie na teren Festiwalu jest rownoznaczne z akceplacja niniejszego Regulaminu.

3. Bezpieczenstwo i porzadek: Na terenie Festiwalu obowiazuje zakaz: wnoszenia broni, materialéw wybuchowych, substancji niebezpiecznych, srodkéw odurzajacych, przedmiotéw mogacych stanowié zagrozenie dla zycia lub zdrowia. Organizator moze odméwi¢ wstepu lub
usunac¢ z terenu Festiwalu osoby: bedace pod wplywem alkoholu lub $rodkéw odurzajacych, zachowujace sie agresywnie, naruszajace porzadek publiczny, nieprzestrzegajace Regulaminu. Zabrania si¢ spozywania alkoholu poza miejscami wyznaczonymi przez Organizatora.
Palenie tytoniu oraz papierosow elektronicznych dozwolone jest wylacznie w miejscach wyznaczonych przez Organizatora. Spozywanie alkoholu dozwolone jest wylacznie w strefach gastronomicznych wskazanych przez Organizatora. W trakcie Festiwalu wejscia i wyjscia
moga by¢ kontrolowane przez shuzby porzadkowe lub ochrone. Uczestnicy zobowiazani sa do stosowania si¢ do polecen Organizatora, obshugi technicznej, ochrony oraz stuzb porzadkowych.

4. Odpowiedzialnosé: Uczestnicy Festiwalu biora udzial w wydarzeniu na wlasng odpowiedzialnos$é. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za: rzeczy zagubione, skradzione lub zniszczone, szkody powstale poza terenem Festiwalu, zdarzenia losowe niezalezne od
Organizatora. Uczestnik ponosi pelng odpowiedzialno$¢ materialng za szkody wyrzadzone przez siebie na terenie Festiwalu. W przypadku zniszczenia mienia uczestnik zobowigzany jest do pokrycia kosztow naprawy lub odtworzenia uszkodzonego mienia. Uczestnicy bioracy
udzial w warsztatach, pokazach, grach terenowych oraz innych aktywnosciach ruchowych zobowiazani sa do przestrzegania zasad bezpieczenstwa przekazywanych przez prowadzacych.

5. Program i zmiany organizacyjne: Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w programie Festiwalu z przyczyn organizacyjnych lub niezaleznych od Organizatora. Organizator ma prawo do: zmiany godzin wydarzen,

zmiany lokalizacji wydarzen, odwolania wybranych punktéw programu. Zmiany w programie Festiwalu nie stanowia podstawy do zwrotu kosztow biletu. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w niniejszym Regulaminie.

6. Wizerunek i materialy promocyjne: Uczestnik Festiwalu wyraza zgode na nieodplatne utrwalanie oraz rozpowszechnianie swojego wizerunku w materialach: fotograficznych, filmowych, transmisjach online, materialach promocyjnych i dokumentacyjnych Festiwalu.
Malerialy te moga by¢ publikowane: w mediach spolecznosciowych, na stronach internetowych, w materialach drukowanych, w mediach tradycyjnych. Wizerunek uczestnikow bedzie wykorzystywany w sposob nienaruszajacy ich dobr osobistych.

7. RODO - dane osobowe: Administratorem danych osobowych uczestnikow jest Organizator Festiwalu. Dane osobowe przetwarzane sa w celu: realizacji sprzedazy biletow, obslugi akredytacji, realizacji obowigzkow prawnych, dzialan organizacyjnych i promocyjnych
zwiazanych z Festiwalem. Uczestnik ma prawo do: dostepu do swoich danych, poprawiania danych, zadania usuniecia danych, zgodnie z obowiazujacymi przepisami prawa.

8. Postanowienia konicowe: Osoby naruszajace postanowienia Regulaminu moga zosta¢ usuniete z terenu Festiwalu. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie maja przepisy Kodeksu Cywilnego oraz obowiazujace przepisy prawa polskiego.
Regulamin wchodzi w zZycie z dniem ogloszenia i obowiazuje przez caly okres trwania Festiwalu.
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